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INSTRUCTIONS
Commodore Ami
Atari ST

Turn on your machine and

insert disk, Ramp

joystick.
2 player game
joystick
Mouse: Buttor

ouse and

A - place piece

Button B - rota(e piece.

Joystick: Hold.

and move stick

fire button down
eft or right to

rotate piece. Tap button to

place piece.
‘O’ for Option

reen - only on

autoboot.

Commodore 64 Cassette
Hold down SHIET key and
press RUN/STOP. Release
SHIFT key. Y Il then be
prompted to p PLAY on
cassette. After a few seconds

the screen will d&splay
‘Searching Found Rampart'.
Press the COMMODORE key
and the game wi
load.

Commodore 6 Disk
Type LOAD™ 8,1 The disk will
then load. o

GAME CONTROLS
Amiga and ST
1 player game: mouse or

Start screens

Commodore 64
Joystick: Hold e button down

place plece
Keyboard:

S ACE - Place
;ETURN Rotate
P Pause




GAME OBJECTIVE

Your aim is to build and fortify
your empire by winning artillery
battles against your enemy -
either the other player (in the 2
player game) orthe computer
(in the 1 player me). This
involves repairing and
constructing castles out of wall-
sections, positioning cannons
and firing them at the opposing
forces.

1 Player Ga
In the 1 player

Brown Gunship
which fire rapid
walls.

Olive Green Tr

ground forces
the shore.

cannot rebuild yg
several rounds. .
The Troopshlps which land on
ad ground
destroy your

Y

2 Player Gam
In the 2 player game your
enemy is the other player
located in a nefghbouring
castle. He will be busy building,
ing at the

choose your
position: your
the walls of y
cannot place

burning debri ch cannon
takes up four Il squares
within the walls. Your targets
are the ships ground
forces.

2 Player Mo

Both players t press their

cannons wnthlr}meour targets
are enemy canfions and castle



the loser will
ONERIH!

walls. Be warnet
face the EXE

BATTLE

Position the curs

on your

another castle, to do this you
must build a walt around

another of the
Remember, th
you have the

Good luck, an
battle!







LADEN DES SPIELS

“Rampart” wird aaraufh'm
automatisch geladen

Commodore 64 Kassette
Halte die SHIFT-Taste
gedriickt, und betitige
RUN/STOP. Lasse danach die
SHIFT-Taste los. Nun wirst du
aufgefordert, PLAY auf dem

wenigen Sekunden erscheint
auf dem Bildschirm die
Ausschrift “Seamhmg Found
Rampart” (“Rampart”
gefunden). Driicke die
Commodore-Taste, und das
Spiel wird geladen.

Commodore 64 Diskette

Gib den Befehl LOAD 81
ein. Das Spiel

geladen.

Maus: Knopf
ablegen

kreisen lassen

Joystick: Um ein Objekt kreisen
e den
Feuerknopf gedriickt, und
bewege den Jaystick nach links
oder rechts. Mit einem
einfachen Druck auf den Knopf
kannst du es ablegen

0 - fiir Bildschirmiibersicht - nur

auf den Startbr[;g: sschirmen

Commodor
Joystick: Um el

Objekt kreisen




einfachen Druc:?;auf den Knopf
kannst du es abfegen

N - Kreisen
lassen

rbrechen

PIELS

Is besteht
aufzubauen

, indem du
Dein Feind ist
xeite Spieler (im
Spiel mit zwei Spielern) oder
der Computer (im Spiel mit
einem Spieler). AuBerdem
muBt du aus Mauerabschnitten
Festungen bauén bzw.
reparieren, Kanenen in Position
bringen und diege auf die
gegnerischen Trippen
abfeuern.

Das Spiel mit einem
Spieler
Hier zeigt sich

n Feind als

eine Flotte von Schiffen, die in
dein Reich eindringt. Diese
Flotte besteht aus drei
verschledenen rten von
Schiffen:

Braune Schiffe
und Kanone schnell
hintereinander auf deine
Burgmauern seﬁleBen

Olivgriine Trup@enscmffe mit
zwei Segeln, die nicht so oft
feuern, aber S¢§jdaten

id sie das Ufer

it einem Segel

ggschiffe, die
Brandkugeln a&feuern Du

den nicht
wenn du von
! irst.

Die am Ufer aaﬂenden
Truppenschlffgggonnen

daran hindern, deine Mauern
zu reparieren. iu kannst die

Das Spiel mi

Spielern

Dein Gegner |§§ ier der zweite
Spieler. Er lebtin einer

benachbarten Burg und ist zur
gleichen Zeit wie du damit




beschaftigt, zu
reparieren und

anderen Kanonén oder
brennenden Tridmmern

positionieren. Jede Kanone in

deiner Festung igt durch vier
Kleine Quadratejdargestellt

feindlichen Sch
Soldaten.

wahlen und dar

die Kanonen
ern eures
Gegners. Und nehmt euch in
acht - der Verligrer wird

DIE SCHLACHT
Positioniere Cursor Uber
deinem Ziel, driicke
anschlieBend dgeinen
Feuerknopf. Kanone kann
immer nur einen einzigen
SchuB3 abgeben. Wenn du zwei
Kanonen hast, dann kannst du
also maxima i Schiisse zur
gleichen Zeit abfeuern.
Solange die nenkugel auf

ihr Ziel zuflie

Cursor kleiner als gewéhnlich;
hat sie ihr Ziel grreicht, dann
siehst du den Gursor wieder in

seiner vollen GzoBe und kannst
weitere Kanonggl abfeuern.

ERWEITERN

Ist eine Feuerpause vereinbart
worden, dann kannst du alle
Schaden an estung
beseitigen, d dein Gegner
zugefligt hat. Tust du das nicht,
dann ist das | vorbei. Hast

du deine Ma repariert,
dann karthst ine weitere
Festung einneflimen, indem du
eine Mauer d baust. Je
mehr Festungen du besitzt,
desto mehr Kanonen werden



!.W X wgreed, | = 1@
,..,,,.. | BRSO |

x
¥

<
7
*

€ SE i 7o 3 \
Sk ¥ . s . — —

2 : Y




INSTRUCTIONS DE
CHARGEMENT

Commodore Amiga et
Atari ST

Allumez votre rﬁéchine et
insérez la disquette; Rampart
se chargera automatiquement.

Commodore 64 Cassette
Maintenez la totche SHIFT
enfoncée et appuyez sur
RUN/STOP. Reléachez la
touche SHIFT. Un prompt vous
demandera d’appuyer sur
PLAY. Aprés quelques
secondes, “Searching Found
Rampart” (Rampart trouvé)
s'affichera a I'écran. Appuyez
sur la touche du:
COMMODORE gt le
chargement du jeu continuera.

Commodore 64 Disquette
Tapez LOAD™"8,1. La
disquette se chargera.

ES DU

CONTROL
JEU
Amiga et ST
Jeu 1 joueur:souris ou joystick.
Jeu 2 joueurs:souris et joystick.

Souris:  boutgn A - place
piece

bouton B - tourne
piece

Joystick: maintenez le bouton
feu enfoncé et déplacez le
joystick vers lagauche ou la
droite pour tourner la piéce.
Appuyez sur le bouton pour
placer la piéce.

0 - pour Ecran d'Options -
seulement sur fes écrans
principaux

Commodore 64

Joystick: maintenez le bouton
feu enfoncé et déplacez le
joystick vers la gauche ou la
droite pour tourner la piéce.




deux voiles, q
de retenue et
troupes au sol

Appuyez sur le E

Clavier:

votre chateau pendant

plusieurs tours

Les navires de troupes peuvent
OBJECTI débarquer des troupes au sol

Elles détruiront vos forts et
Vous devez cortgt vous empécheront de réparer
fortifier votre e

vos murs. Vou
détruire pend

(dans le jeu 3 ;@ueurs) soit Jeu a 2 joue

pouvez les
la bataille.

lordinateur (d Dans le jeu a 2 joueurs, votre
joueur). Ceci i ennemi est 'aufre joueur situe
réparation et la gonstruction de  dans un chéateau voisin. |l sera

chateaux, le poﬁtlonnement de ' occupé a cons!

canons et leur ulilisation contre  s'armer en mé
les forces hos

vous.
Jeual joue

Dans le jeu a
ennemi est la fl¢
qui vous envahit

ueur, votre
de navires

terrain de bat
votre chateau
VOS canons a
murs de votre
ne pouvez pa

nsuite, placez
1térieur des




chateaux, d’au
des debris brila
canon occupe g

S TH

canons ou
s. Chaque
tre petits
des murs.

Les deux joue

commencer. Vous devrez
ensuite choisir votre chateau et
1ons. Vos cibles
les murs de
Attention: le
aire face au

sur votre

ur le bouton.
ancer qu’un
si vous avez
puissance de

st de 2 boulets
ur rétrécira
ent de vos
mais

nt leur cible,

lorsqu'’ils atteind
le curseur reprendra sa taille
normale et vous pourrez
recommencer atirer.

REPARATION ET
EXPANSIO!

Lorsqu’un cessez-le-feu a été

11

pouvez réparer
les dégats infligés a votre/(vos)
chateau(x) par fennemi. Si
vous ne le faites pas, le jeu
prendra fin. Une fois que vous
avez réparé vos murs, vous
avez la possi de prendre
possession d'un autre chateau,
en construisa
de celui-ci. N’
vous avez de cf

annonceé, vou

vous pour la
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ISTRUZIONI DI

CARICAMENTO
Commodore Amiga e
Atari ST

inserisci il dlsch

0, Rampart si

inizializzera autamatlcamente
Commodore 64 Cassetta

Tieni premuto il

tasto SHIFT

(Maiusc) e premi RUN/STOP.

Rilascia il tasto

SHIFT. Verrai,

quindi, sollecitato a premere

PLAY sul regist
alcuni secondi,
apparira ‘Searc
Rampart’ (Sto ¢

ratore. Dopo
sullo schermo
1ing Found
ercando

Trovato Rampart). Premi il
tasto COMMODORE e il gioco
continuera a caricarsi.

Commodore 64 Disco
Digita LOAD™”, 81 ell

13

dischetto verré%:aricato.
LI DI

CONTROL
GIOCO

Amiga e ST
Gioco a 1 giocal
joystick.
Giocoa 2 glocalorl mouse e
joystick.

Mouse: Pulsant
pezzo.

Pulsante B - ru

Joystick: Tieni premuto il
bottone di Fuogo e muovi a
sinistra o a destra per ruotare il
pezzo. Da| un eblpetto al

ore. mouse o

ota il pezzo.

O - perla Vldeata Opzioni -

solo nella vadeata di avvio
Commodore§j§4
Joystick: Tieni premuto il




bottone di Fuoceé e muovi a
sinistra o a destra per ruotare il
pezzo. Dai un
bottone per coll

vincendo battaglie di artiglieria
contro il nemica - sia l'altro
giocatore (nel gioco a due) o il
computer (nel giaco da solo).
Questo comportd riparare e

costruire castellt con sezioni di
mura, posizionare cannoni e
sparare con questi alle forze
avversarie.

Gioco a 1 Gioeatore
Nel gioco da sof il tuo nemico
e una flotta di navi che invade,

da tre tipi
sono:

Cannoniere Marroni a vela

singola che sparano a fuoco
rapido contro le mura del tuo
forte.

14

Verde Oliva
con due vele sparano piu
di rado e sba '

terra quando

ricostruire |I t
diversi turni

sbarcare forze
distruggeran
impediranno
delle mura. E’ pt

he € situato in
. Egli sara

ire, riparare e
mente come

Modalita 1
Per avviare,

castello di base
i cannoni sulle |
castello. Non
cannoni in cimg

ura del




sopra i castelli ¢
cannoni o0 mace
Ogni cannone
piccole caselle (
tuoi bersagli sor

forze di terra.

opra altri
in flamme.

cessate il fuoce, puoi riparare i
danni inferti dal nemico al tuo
castello(i). Se non lo fai, il
gioco termina. L

catturare un alf
per farlo devi ¢
attorno ad uno
castelli esistenti. Ricorda che
pit castelli hai, piu cannoni

avrai assegnati.
Buona fortuna e preparati alla

icannonLItuon'
cannoni e le mu
nemici. Ma stai
perde finira davanti

Posiziona il curst
bersaglio e prer
Puoi sparare solo una palla per
cannone alla volta, per cui se
hai 2 cannoni la tua massima
potenza di fuoco sara di 2 palle
alla volta. Durante la traiettoria
delle palle il cursore si
restringe, ma quando arrivano
sul bersaglio il ¢ursore si
riallarga alla dimensione
originale, permettendotl di
sparare ancor fc:on i cannoni.

RIPARA

battaglia!

ESPANDI

Una volta procléinato un

15
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WARNING

Itis a criminal offence to sell. hire
offer or expose for sale, or hire or
otherwise distribute infringing
(illegal) copies of this computer
program and persons found doing
so will be prosecuted

Any information of piracy should be
passed to The Federation Agalns(
Software Theft. 0628 66037

COPYRIGHT NOTICE

This program is protected under
UK coyright law and may not be
copied, backed-up, hired or
reproduced or otherwise modified
without the consent of the
copyright owner

Any information of piracy should be
passed to The Federation Against
Software Theft. 0628 660377

AVIS DE COPYRIGHT

Ce programme est protege par |a legislation
europeenne en matiére de copynght et ne
peut pas étre copie(méme pour une copie
de sauvegarde). loue ou reproduit ou
modihe autrement sans le consentement du
detenteur du copyright

lE P'“'m Toutes information relalives au prratage

" devraent étre ransmises a The Federation
IC EST DU WOL soanst Somware et -24 (01628 650377

AVERTISSEMENT

Clest un cnime punie par (a o1 que de

vendre. louer. offrir 0u @XpOSeT POur

ou la location. ou distribuer aulroment ¢

copies en contrefacon (illégales) de co
otlos ¢

commettant ce deli serant poursuVIes 6n

Justice

LE PIRATAGE .. riormatons rtaives au pratage
C'Eﬂ w 'o devraient étre transmises A The Federation

l Against Software Theft +44 (0)628 660377

COPYRIGHT-HINWEIS

Dieses Programm ist urheberrechtich geschutzt
(nach englischem gelienden Recht) und darf
weder kopiert. verliehen oder anderwestig
reproduziert werden. es ser denn. die
2Zustmmung des Urhebers ist erfoigt bzw
eingeholl worden!

Jede brauchbare Informaton uber

IIIIIIOHEIEII Raubkopierere: nimmi die FEDERATION

AGAINST SOFTWARE THEF T unler der

IST DIEBSTAHL Nommer 0044-628 660377 enigegen

ACHTUNG!
Es handelt sich um eine knminelle Handiung
falls deses Produki verkaufl, verliehen oder in
irgend ener anderen Form unter die Leute
aehlachl wird_Dies git insbesondere fur
laubkopien. Wer's immer noch michi we
Denenige. der Raubkopien anfertigl. vi
und werterlerlel wird strafrechiiich vertolgl

RAUBKOPIEREN 1ormaonen und Anzagen zum Thama

Raubkopien nimmt die FEDERATION AGAINS T

IST DIEBSTAHL SOF TWARE THEFT unter der Nummer 0044

628 660377 enigegen
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